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令和７年１０月１日  市長定例記者会見 

 

 

 

 

１ 概要 

  本市は、令和５年度より近畿大学と連携し、「東広島市・近畿大学Ｔｏｗｎ＆Ｇｏｗｎ 構想」を推

進している。 

本構想の取組みの一つであるＣＯＭＭＯＮプロジェクト「学校と地域がつながるＪＲ西高屋駅周辺

のまちづくり」では、西高屋地域のまちづくり組織「合同会社Ｇ１１」と連携し、空き家の利活用やイベ

ントの開催を通じて、地域の賑わい創出や「クリエイター学園都市構想（※）」の実現を目指している。 

この度、このプロジェクトを契機に、地域で活躍するクリエイター人材を外部講師として近畿大学

工学部に招へいし、特別講義が実施される。本講義は、地域が掲げる「クリエイター学園都市構想」

と、大学が推進する「エンジニアリングデザイン教育」との融合を図るものであり、学生と地域のク

リエイターとの交流を通じて、地域活性化と人材育成を目指すものである。 

本市としては、ＣＯＭＭＯＮプロジェクトを契機に、地域で活躍する人材が大学で講義を行うとい

う新たな展開が生まれたことは、１つの成果と捉えている。こうした地域課題・社会課題の解決に資

する取組みが市域に拡大するよう、今後も大学と密に連携しながら本プロジェクトに取り組む。 

 

※ クリエイター学園都市構想 

ＣＯＭＭＯＮプロジェクトをきっかけに西高屋のまちづくりを進める中で、合同会社Ｇ１１から提案

された構想。クリエイターが育ち集まり活躍できるまちづくりを理想に掲げ、地域住民、e スポーツ

経営者やアニメーション監督など地元事業者、学生などが一体となり、駅周辺の古民家を活用し、創

造を生み生かす人材を育てる場の創出に向けて、様々な活動に取り組んでいる。 

 

２ 授業概要 

科目名：経営学概論 

担当教員：教授 片岡 隆之（かたおか たかゆき） 

対象学生：情報学科１年生（必修科目） 

履修登録者数：１２８名  

 

３ 講師（ゲストスピーカー） 

岸 誠二（きし せいじ） 氏 

（合同会社Ｇ１１、株式会社ロジスティックス 取締役／アニメーション監督・演出） 

  板垣 護（いたがき まもる） 氏 

（合同会社Ｇ１１、ヤルキマントッキーズ株式会社 代表取締役社長） 

  ※プロフィールは次頁参照 

 

 

総務部 経営戦略チーム 

電話：082-420-0917 

Town & Gown を契機とした大学と地域との連携による特別講義の実施
～近畿大学工学部情報学科の授業で西高屋地域のクリエイターによる特別講義～ 
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４ 講義日程 

【第１回】 

日時：令和７年１０月８日（水）１３時１０分から１４時４０分まで 

場所：近畿大学工学部（高屋うめの辺１番） メディアセンター Ｈ１２０ 

講師：岸 誠二 氏 

講義内容（予定）： 

・アニメーション制作活動について 

・地域活性化と商業化の両立を題材としたアイデア出し 

・構想の実現に向けた企画を学生が考えるグループディスカッション 等 

【第２回】 

日時：令和７年１０月１７日（金）１４時５０分から１６時２０分まで 

場所：近畿大学工学部（高屋うめの辺１番） メディアセンター Ｈ１２０ 

講師：岸 誠二 氏 

講義内容（予定）： 

・構想の実現に向けた企画のプレゼンテーション、岸氏からの講評 等 

【第３回】 

日時：令和７年１０月２９日（水）１３時１０分から１４時４０分まで 

場所：近畿大学工学部（高屋うめの辺１番） メディアセンター Ｈ１２０ 

講師：板垣 護 氏 

講義内容（予定）： 

・ゲーム開発における企画からリリースまでのプロセス、関わる多様な職種や人材等の紹介 

・eスポーツの位置づけや、現在高屋地域で取り組んでいることの紹介 等 

 

５ 講師プロフィール 

岸 誠二 氏（株式会社ロジスティックス 取締役／アニメーション監督・演出） 

滋賀県出身のアニメ監督・演出家。アニメーターとしての経験を経て演出家に転じ、幅広い

ジャンルで作品を手がけてきた。代表作には、「暗殺教室」、「月がきれい」、「蒼き鋼のア

ルペジオ ‐アルス・ノヴァ‐」、「結城友奈は勇者である」、「あそびあそばせ」などがあ

る。ドラマ性とユーモア、緻密な演出力を兼ね備えた作風で、現代アニメ界において存在感を

放つ監督である。合同会社Ｇ１１に所属し、西高屋地域で、若者世代の「やってみたい」をか

なえるまちづくり、クリエイター学園都市構想の実現に向けて、様々な活動に取り組んでいる。 

 

板垣 護 氏（ヤルキマントッキーズ株式会社 代表取締役社長） 

修道中学校・修道高等学校を卒業後に上京。バンダイナムコ社や KLab 社などで複数のゲー

ムを開発後、Nexon 子会社のボードメンバーなどを経て、ヤルキマントッキーズ社を平成 27

年（2015 年）創業。ゲーム開発事業や、プロゲーミングチーム「広島 TEAM iXA」の運営を行

う。令和 3 年（2021 年）3 月に広島県東広島市に本社を移転。公式リーグ戦「ストリートフ

ァイターリーグ」の出場チームでもある。また「gamebiz」「gamergamer」「マネー現代」に

て esports 軸のコラムを定期連載中。Facebook グループの「esports 勉強会」管理人も務め

る。合同会社Ｇ１１に所属し、西高屋地域で、若者世代の「やってみたい」をかなえるまちづ

くり、クリエイター学園都市構想の実現に向けて、様々な活動に取り組んでいる。 


